/* flggvény pointer: <return-
type> (*functionName) (<parameter - tipusoklista>);
. fv(..., int(*amitmeghiv) (tipus, tipus)) { ... }

C++:

: thatokoér operator

alapértelmezett paraméterek

fvnév(tipus valtozo = érték) hivaskor elhagyhatdé, csak a zard paramétere

overload : azonos nevii, mas paraméterezésii.a forditd valasztja ki az oda
il116t c++

egyetlen eltérés a visszatéro érték nem lehet.
template - k : altalanos osztalyok, amibdl

template <typename identifier> function_declaration; typename é
s class_ugyanazt jelenti. _
hivasnal fvnév<tipus>(paraméterlista)

/

#include "stdafx.h"

// ma nem lesz szinusz.

#include <iostream> // cout nincs .h

#include <iomanip> // i/o manipulativ: pl setw
#include <cmath> // els6 utasitasa: math.h
#include <ctime> // time.h

using namespace std;

// fuggvények fejlécei

double tombatlag(double * t, int meret);

double tombatlag(int * t, int meret);// overload

doqble tombatlag(double mennyilegyen = 0); // értelmetlen, de ezt is meg
irju

template <typename Tipus> // vagy template <class Tipus>

void csere(Tipus &a, Tipus &b);

}nt _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])
int *ti,n,i;
double *td,atlag;
time_t ido;
time(&ido); srand((uns1gned int)ido);
setlocale(LC_ALL, "hun");
cout << "hany tombelemet atlagoljak "; cin >> n;
ti = new int[n];
td = new double[n]; // etté]l meg pointerek
for (i =0; i < n; i++)

til[i] rand() - RAND_MAX / 2;
td[i] ((doubTe)rand() / RAND_MAX)*200-100; // -
100 és 100 kozti valos

if (n < 20)

cout << "int :";
~ for (i = 0; i < n; i++) cout << setw(7) << ti[i]; // eldjelesen cs
ak kifér
cout << endl;
cout << "double :";

for (i = 0; i < n; i++) cout << setw(8) <<setprecision(5)<< td[i];
cout << endl;

atlag = tombatlag(); // paraméter nélkul, O



cout << "Ha nincs paraméter, az atlag: << atlag << endl;
cout << "Ha megadjuk a paramétert : " << tombatlag(4.5) << endl;
atlag = tombatlag(ti, n); // ti-
b6é1 tudja, hogy az int tipusut kell meghivni
cout << "Az int-ek atlaga: " << atlag << endl;
atlag = tombatlag(td, n);
cout << "A double-k atlaga: " << atlag << endl;
if (n>1) // két elem mar megcserélheto

csere<int>(ti[0], ti[l]);
d_Icout << "csere<int> utan ti[0]=" << ti[0] << ", ti[l]=" << ti[l] <
< endl;
csere<double>(td[0], td[1]);

cout << "csere<double> utan td[0]=" << td[0] << ", td[1l]=" << td[1
] << endl;

delete td;

delete ti;

cin.get(); cin.get();
return 0;

}

// atlagolom a tomb elemeit. a legnagyobbat és a legkisebbet elhagyom.
// ha az elemszam haromnal kisebb, 0-t adok
?oub]e tombatlag(double * t, int meret)

int i, nagy_index = 0, kis_index = 0;// egybol értéekadas

double szumma;

if (meret < 3) return O;

// megkeresem a 1egnagyobbat és a_legkisebbet

for (1 = 1; 1i<meret; 1++) // 1-t01l elég menni

if (t[i]>t[nagy_index]) nagy_index = 1;
if (t[il<t[kis_index]) kis_index = 1i;

#1fdef _DEBUG // csak ha debugolok. a fg ne irjon a konzolra.

cout<<"double flggvény fut: legkisebb a " << kis_index<<" Tegnagyo
bb a " <<nagy_index<<

" indexl elem"<<endl;

#endif

// atlagolok. a Tegnagyobb és a legkisebb indexi(it nem rakom bele

h g/ az 0sszegbe. ki is vonhatnam Oket, de ne engedjiik a boszorkanyt

a hazba

szumma = 0; // nem felejtettem el kinullazni.
for (i = 0; di<meret; i++)
! if (i !'= nagy_index && i != kis_index) szumma += t[i];

return szumma / (meret - 2);

}

// blokk copy utan overload. C++
%oub]e tombatlag(int * t, int meret)
int i, nagy_index = 0, kis_index = 0;
int szumma;// int !!!
if (meret < 3) return 0O;
Eor (i = 1; i<meret; i++)
if (t[i]>t[nagy_index]) nagy_index = 1i;

if (t[i]<t[kis_index]) kis_index ;;



#1fdef _DEBUG
cout << "int flggvény fut: legkisebb a
obb a " << nagy_index <<
" indexu elem" << endl;

<< kis_index << " Tlegnagy

#endif
szumma = 0;
Eor (i = 0; i<meret; i++)
if (i != nagy_index && i != kis_index) szumma += t[i];

return (double)szumma / (meret - 2); // kiuldonben egész osztas

}

doubTe tombatlag(double mennyilegyen) // ide mar nem adhatom meg az =0-
t, ha fent szerepelt

{
#i1fdef _DEBUG

cout << "az alapértelmezett paraméteres fliggvény fut" << endl;
#endif

return mennyilegyen;

// ezzel a flggvénnyel mindent meg tudok cserélni, amire értelmezve van
az értékadd operator.

template <typename Tipus>

void csere(Tipus &a, Tipus &b)

Tipus tmp = a; // ha xor-

ral vagy miveletekkel végezziik, lassabb lesz
a b; // itt viszont + memdériara van szikség tmp-nek
b tmp; // meméria ma van, id6 nincs!



