Készitsiink szamkitalalo jatékot az uMogi2 segitségével! Az umogi kitalal egy véletlen szdmot 0-100 kozt. A
felhasznald beallitja valahova a potmétert (0 és 100 kozt), majd megnyomja az swl gombot. Az umogi ekkor
az lcd-n kozli, hogy a potméteren bedllitott érték ,kisebb”, ,nagyobb”, vagy ,taldlt”. Lehet prébalkozni
akarhdnyszor (ugyanezzel a véletlenszammal). Taldlat esetén irassuk ki, hdnyadik prébalkozasra sikerilt
eltalalni. Az SW1-et ne lehessen folyamatosan lenyomva tartani, mert az csalds!

Tegyik fel, hogy az umogi egy szamokkal m(ik6dé zar. Az SW gombok legyenek a szamjegyek (1-4). Definidljunk
a programban egy négyszamjegyl ,kodot”, amelyre a zar (piros lednél zarva, z6ld led a nyitds) kinyilik. Az Icd-
re a,szam” beirasakor annyi csillagot kell kiirni, ahany szamot mar beirtak. Hibas szamnal nem térténik semmi,
lehet Ujra kezdeni a bevitelt a 4 jegy beirdsa utdn. A kdd nem lehet ,1111” és,1234” sem.

Biztos emléksziink a ,, 15 perces visszaszamlaléra”. [rjuk meg az umogi-ra ennek modell programjat: kezdetben
2:00-t mutasson az Icd, majd swl benyomasdra induljon az 1mp-es visszafele szamldalé. 0-nal a szamlalé alljon
le, és a piros led gyulladjon ki. Ujrainditdsra nincs sziikség, de visszaszamlalas kdzben az swl benyomasa pause
maodot kapcsolja ki/be.

Készitstink ,,okos” kozlekedési lampat az umogi-bdl! A kdzlekedési lampa legyen 20mp-ig piros, 3 mp-ig sarga
(=piros+zo6ld), 5mp-ig z6ld, 3 mp-ig sarga, majd Gjra piros. Ha valaki a 20mp-es, pirosat mutato id6 alatt
kozeledik a keresztez6déshez (tavolsagszenzorhoz fehér papirlappal), akkor az 5mp-es z6ld 10mp-ig vilagitson,
hogy legyen ideje athaladni. Csak a piros lampa ciklus alatt kell mintavételezni! Az id6t mérését a timerl 1 mp-
es idGalappal biztositsa. A [dmpahoz tartozzon ,visszaszamlalé” az lcd-n, amely jelzi, hogy még hany mp van
hatra az aktuadlis lampabdl.



